Формы работы:
[bookmark: _GoBack]• «Игры-эксперименты» – это игры на основе экспериментирования с предметом (предметами). Основное действие для ребёнка – манипуляция с определенным предметом на основе сюжета. 
• «Игры-путешествия» – заключаются в том, что ребёнок совершает прогулку в мир вещей, предметов, манипулирует с ними, разрешает проблемную игровую ситуацию в ходе такого условного путешествия, обретая необходимый опыт деятельности. 
• Простейшие поисковые и проблемные ситуации Игры с моделированием – моделирование предполагает замещение одних объектов другими. 
• «Игры-этюды» – основные действия: отгадывание и поиск. Всякая проблема и поиск для ребёнка сопровождаются словами: «найди» и «угадай». небольшие драматизации на основе стихотворного текста, которые осуществляется детьми совместно с педагогом.
 • Проблемные ситуации как формы совместной деятельности педагога и детей, в которой дети решают ту или иную проблему, а педагог направляет детей на решение проблемы, помогает приобрести новый опыт, активизирует детскую самостоятельность.














Перспективный план развития когнитивных способностей средствами СТЕМ-образования Абрамовой А.В.
	Месяц
	Ког-ные способности
	Игры/упражнения.
	Стем-оборудование.

	





Январь
		Восприятие

	1. Опыт «Взвешиваем песок»; 

2. Игра «Разные домики». А 
3. Д/и «Второй ряд». БД 
4. «Мама и детёныш». 
	1. Модуль «Экспериментирование с живой и неживой природой». 
2. «LEGO- конструирование».
3. Блоки Дьенеша. 
4. «Палочки Кюизенера». 

	Речь
	1. Д/и «Что из чего».
2. Д/и «Справа как слева».
3. Д/и «Расскажи про свой домик».
4. Д/и «Найди клад». ДФ
	1. «LEGO- конструирование». 
2. «Палочки Кюизенера.
3. «LEGO- конструирование».
4. «Дары Фрёбеля». Блок 2. «Наборы для развития пространственного мышления — мягкие модули». 

	Внимание

	1. Опыты и эксперименты с воздухом. Опыт «Как летит воздушный шар?»; 
2. «Шифровка». 
3. Игра «Путешествие в тайгу».
4. Д/и «Справа как слева».
	1. Модуль «Экспериментирование с живой и неживой природой. 
2. «Абакус».
3. LEGO DUPLO «Дикие животные». 
4. «Абакус». 

	Память

	1. Д/и «Что из чего».
2. Игра «Чудесный мешочек».
3. Д/и «Золушка». ДФ
4. Собери по схеме. (Без цвета). 
	1. Набор с трубками. DUPLO
2. «LEGO- конструирование». 
3. Дары Фрёбеля №№ 2,7,8,9,10. 
4. «Палочки Кюизенера».

	Логическое мышление
	1. Игра «Равновесие».
2. «Расскажи, что за чем». 
3. Д/и «Второй ряд». БД 
4. Игра «Собери пазл». 
	1. «Простые весы» (стойка – равновесие (балансир)
2. Бусы «Геометрические фигуры» (100 элементов). 
3. Блоки Дьенеша.
4. Логический пазл «Геометрические формы»

	Воображение
	1. Опыты и эксперименты с воздухом. Опыт «Имеет ли воздух вес?»;
2. «Теремок для снегурочки»
3. «Что изменилось». БД
4. Д/и «Разноцветные шары», (РАСКОДИРОВКА).
	1. Модуль «Экспериментирование с живой и неживой природой». 
2. «LEGO- конструирование». 
3. Блоки Дьенеша. 
4. «Дары Фрёбеля».






